Zal. nr 4 do ZW33/2012

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim : INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA

Nazwa w jezyku angielskim: SOFTWARE ENGINEERING

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INZYNIERIA BIOMEDYCZNA

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): INFORMATYKA MEDYCZNA

Stopien studiow i forma: |/ H stopien*, stacjonarna / niestacjonarna>

Rodzaj przedmiotu: ebowigzkewy-/ wybieralny / egélneuezelniany*

Kod przedmiotu INP002017W, INP002017L, INP002017/P

Grupa kurséw FAK-/ NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé¢

zorganizowanych w Uczelni 30 30 15

(2zV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 90 60 60

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliezenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
pa-ocene® | ocenc* oceng* oceng* oceng*

Dla grupy kursow zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 3 2 2

w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 2 1,5

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom 2 1,5 05
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

Student ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedz¢ ogdlna obejmujaca kluczowe
zagadnienia z zakresu jezykow programowania, w tym zorientowanych obiektowo, potrafi
analizowa¢ podstawowe struktury danych i algorytmy, potrafi analizowac¢, pisa¢ i uruchamiaé
praktycznie proste programy; potrafi pisa¢ i uruchamia¢ programy w jezyku zorientowanym
obiektowo, potrafi samodzielnie znajdowac i usuwac btedy w tworzonych programach, potrafi
budowac¢ wielopoziomowa strukturg programu realizujaca zadanie programistyczne;
Zaliczone kursy: Technologie informacyjne (wyktad i laboratorium), Jezyki programowania
(wyktad i laboratorium), Zaawansowane programowanie obiektowe (wyktad i laboratorium).

CELE PRZEDMIOTU
C1 Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu tworzenia oprogramowania oraz kierowania
projektem programistycznym
C2 Nabycie podstawowych umiejetnosci w zakresie niektorych wspotczesnych technik
projektowania oprogramowania oraz zarzadzania projektem programistycznym




PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy:

PEK_WO01 Ma uporzadkowana, podbudowana teoretycznie wiedzg ogolna obejmujaca

kluczowe zagadnienia z zakresu inzynierii oprogramowania;

Z zakresu umiejgtnosci:

PEK _UO1 Potrafi specyfikowa¢ wymagania w projekcie programistyczny;
PEK UO02 Potrafi zaprojektowac system informatyczny w jezyku UML;
PEK UO03 Potrafi korzysta¢ ze wspdiczesnych technik tworzenie systemow

informatycznych;

PEK U04 Potrafi sprawdzi¢ poprawnos$¢ oprogramowania;

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEK K01

potrafi wspoétdziatac i wspotpracowaé w grupie przyjmujac w niej rozne role

PEK_KO02 potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie

lub innych zadania

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - wyklad

Liczba
godzin

Wyl

Wprowadzenie

Zasady zaliczenia kursu. Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania.(I0)
Podstawowe pojegcia: specyfikacja, analiza, projekt, implementacja, test, wdrozenie,
pielggnacja. Rola IO w inzynierii biomedyczne;.

Wy2

Zasady skutecznego dzialania
7 nawykow skutecznego dziatania wg S. Coveya jako zasada efektywnej realizacji
ztozonych projektéw informatycznych

Specyfikowanie wymagan

Faza strategiczna: cele, koszty, harmonogram, ryzyko. Zbieranie, analiza i
negocjowanie wymagan. Wymagania funkcjonalne i pozafunkcjonalne . Opis oraz
zarzadzanie wymaganiami.

Wy4

Przypadki uzycia
Specyfikacja wymagan funkcjonalnych jako przypadkow uzycia

Wy5

Modelowanie i projektowanie

Faza analizy i projektu. Strategie i metody budowy modelu. Zunifikowany jezyk
modelowania (UML): notacja i semantyka, perspektywy, diagramy strukturalne i
behawioralne

Jezyk UML
Wybrane diagramy opisu systemu w jezyku UML

Wy7

Wybrane aspekty projektowania
Wzorce projektowe: zatozenia, podziat, wybrane przyktady.
Projektowanie interfejsu uzytkownika.

Wy8

Kolokwium sprawdzajace I

Prowadzenie projektu programistycznego
Modele tworzenia oprogramowania. Programowanie kaskadowe i zwinne.

Wy10

Srodowiska programistyczne
Zintegrowane srodowisko programistyczne. Zarzadzanie konfiguracja
oprogramowania




Sprawdzanie poprawnosci oprogramowania

Wy1l | Weryfikacja i walidacja. Testy statyczne i dynamiczne. Pomiary poprawnos$ci 2
oprogramowania. Testowanie automatyczne. Systemy odporne na btedy
Wy12 Wdraial_lie i piel(;gnac_j_a opro_gran_lowania o - . 5
Tworzenie dokumentacji technicznej. Ewolucja, pielggnacja i refaktoryzacja
Podsumowanie
WYy13 | Spojrzenie z lotu ptaka na 10. Jako$¢ oprogramowania. Charakterystyczne cechy 2
projektow programistycznych z zakresu Inzynierii Biomedycznej
Wyl4 | Kolokwium sprawdzajace 11 2
Wy15 | Wybrane aspekty 10 2
Suma godzin 30
Forma zajec - laboratorium Liczba
godzin
Lal Wprowadzen@e do laboratqrium. Zasady obowiazujace na zaj qciagh. 2
Wprowadzenie do narzedzi wykorzystywanych podczas laboratorium
La2 Praktyczna ewaluacja umiejgtnosci. Badanie poprawnos$ci kodu. 2
La3 Specyfikowanie wymagan — przypadki uzycia 4
Lad Projektowanie oprogramowania — diagramy klas i in. 6
La5 Implementacja w oparciu o0 wzorce projektowe 4
La6 Sprawdzanie poprawno$ci oprogramowania 4
La7 Tworzenie dokumentacji systemu 2
La8 Refaktoryzowanie systemu 4
La9 Zaliczenie 2
Suma godzin 30
Forma zajec - projekt Liczba
godzin
Prl Wprowadzenie do projektu. Zasady obowiazujace na zajeciach. 1
Pr2 Faza strategiczna projektu 2
Pr3 Specyfikowanie wymagan — przypadki uzycia 2
Pr4 Projektowanie oprogramowania — diagramy klas i in. 2
Pr5 Implementacja w oparciu 0 wzorce projektowe 2
Pr6 Sprawdzanie poprawnos$ci oprogramowania 2
Pr7 Tworzenie dokumentacji systemu 2
Pr8 Zaliczenie 2
Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad — prezentacja multimedialna wspomagana metoda tradycyjna (tablica i pisak)
N2. Projekt — zadanie projektowe grupowe w ramach zajeé¢ i godzin CNPS
N3. Laboratorium — listy zadan do samodzielnej realizacji w ramach zajg¢ i godzin CNPS

N4. Laboratorium — przyktadowe zadania rozwiazywane wspolnie w ramach zajec
N5. Laboratorium — krotkie testy sprawdzajace — w formie pisemnej lub elektronicznej

NG6. Laboratorium i projekt — komputer i oprogramowanie: m.in. narzedzie do modelowania
UML (ArgoUML), zintegrowane srodowisko programistyczne (Eclipse / NetBeans), system
kontroli wersji (SVN / GitHub)




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P | ksztatcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEK W01 Egzamin
PEK_UO01
PEK_U02

F2 PEK_W01 Kolokwia sprawdzajace
PEK_UO1
PEK _U02

F3 PEK_UO01 Projekt programistyczny
PEK_U02
PEK_U03
PEK_U04
PEK_KO01
PEK_KO02

F4 PEK_UO01 Listy zadan do samodzielnej realizacji
PEK _UO02
PEK_U03
PEK_U04

F5 PEK_WO01 Kroétkie testy sprawdzajace
PEK_UO1
PEK_U02
PEK _UO03
PEK U04

P — wyklad = max(F1, F2)
P — projekt = F3
P —laboratorium = 0.5*F4 + 0.5*F5

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Jaszkiewicz A., Inzynieria oprogramowania, Helion 2000.
[2] Sacha K., Inzynieria oprogramowania, PWN 2010

[3] Somerville J., Inzynieria oprogramowania, WNT 2003.

LITERATURA UZUPEELNIAJACA:

[1] Fowler M., UML w kropelce, LTP, 2005.
[2] Fowler M., iin., Refaktoryzacja: ulepszanie struktury istniejacego kodu,
Helion 1991, 2011
[3] Martin R.C., Czysty kod. Podrgcznik dobrego programisty, Helion 2010
[4] Pressman R.S., Praktyczne podejscie do inzynierii oprogramowania, WNT 2005, 2010.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Witold Dyrka  witold.dyrka@pwr.wroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Inzynieria oprogramowania
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Inzynieria Biomedyczna
I SPECJALNOSCI Informatyka Medyczna

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do Cele Tresci Numer narzedzia
efekt efektéw ksztalcenia zdefiniowanych dla | przedmiotu** | programowe** dydaktycznego**
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile
dotyczy)
PEK_ W01 K1IBM_WQ09 S4INM C1,C2 Wyl - Wy15 N1, N5
(wiedza)
PEK _UO01 K1IBM_U13 S4INM C1,C2 La3, La7, La9 N1 - N5
(umiejetnosci) K1IBM_U16 S4INM Pr2 —Pr4,
Pr6 — Pr8,
Wyl - Wy4
PEK_U02 K1IBM_U15 S4INM C1,C2 La3 — La5, N1 - N6
La7 — La9,
Pr2 — Pr5, Pr7,
Pr8
Wy5 — Wy7
PEK_UO03 K1IBM_U16_S4INM C1,C2 La5 — La9, N1 - N6
Pr5 —Pr8,
Wy9 — Wyl1l
PEK_U04 K1IBM_U13 S4INM, C1,C2 La2, N1 - N6
K1IBM_U16_S4INM La6 — La9,
Pré — Pr8
Wyl12 — Wy13
PEK_KOo01 K1IBM_KO03 C1,C2 Lal — Las8, N2, N4, N6
(kompetencje) Prl—Pr8
PEK_KO02 K1IBM_K04 C1,C2 Lal —La9, N1 - N4
Prl —Pr8




