Zatacznik nr 6 do ZW 121/2020

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim ... Nauczanie maszynowe — Wprowadzenie ....

Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim ... Machine Learning — Introduction ....

Kierunek studiow (jesli dotyczy): ... Big Data Analytics ....

Specjalnos¢ (jesli dotyczy): coovvennriinniiiniennnnnns

Poziom i forma studiow: 1/ 1I stopien / jednelite-studiarmagisterskie*, stacjonarna /
Rodzaj przedmiotu: ebewiazkewy / wybieralny / egélneuczelniany *
Kod przedmiotu ~ .ciiiianee.
Grupa kurséow TAK / NAE*
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajeé
zorganizowanych w 30 30
Uczelni (ZzZU)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 30 95

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczeniena zahiczenie zahiczenie-na
na ocen¢* | oceng* ocene* nocened ocene*

Dla grupy kursow

zaznaczy¢ kurs koncowy X

(X)

Liczba punktéw ECTS 2 3

w tym liczba punktow
odpowiadajgca zajeciom 3

o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom
wymagajacym bezposredniego 1 1
udziatu nauczycieli lub innych
0s6b prowadzacych zajecia
(BL)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Calculus
2. Linear algebra, mathematical analysis: vectors and matrices, derivatives, integrals
3. Probability and statistics
4. Programming skills in Python

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Develop an appreciation for what is involved in learning models from data
C2 Understand a wide variety of learning algorithms
C3 Understand how to evaluate models generated from data
C4 Apply the algorithms to real problems, optimize the models learned and report on the
expected accuracy




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01 Understanding of the concept of learning in computer and science
PEU_WO02 Understanding of the supervised, unsupervised, and reinforcement learning
PEU_WO03 Understanding of the training, testing, and validation phases of learning algorithms

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Design and evaluate machine learning algorithms

PEU_UO02 Experiment with machine learning models for simulation and analysis

PEU_UO03 Evaluate and interpret the outcome of learning on given problems and compare the
outcome for different algorithms

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU_KO01 Understanding of the need to undertake lifelong learning
PEU_KO02 The ability to work professionally as a member of multi-disciplinary teams

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢é¢ - wyklad ;cl)(ézzkiﬁ
Wyl | Introduction to Machine Learning 2
Wy2 | Artificial neurons, classification and regression 8
Wy3 | Support Vector Machines 6
Wy4 | Kernelization 4
Wy5 | Ridge Regression 2
Wy6 | Clustering Methods 2
Wy7 | Dimensionality reduction 4
Wy8 | Deep Neural Networks 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - ¢wiczenia Liczba
godzin
Cwl Computing environment for machine learning 2
Cw2 | Artificial neurons, classification and regression 6
Cw3 | Support Vector Machines 6
Cw4 | Kernelization 4
Cw5 | Ridge Regression 2
Cw6 | Clustering Methods 2
Cw7 | Dimensionality reduction 4
Cw8 | Deep Neural Networks 2
Cw9 | Final test 2
Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Computer presentation, projector, screen, presenter
N2. Jupyter computational environment
N3. Editors and compilers

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca | Numer efektu Sposdb oceny osiggni¢cia efektu uczenia sie
(w trakcie semestru), P | uczenia sig¢
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_WO01, Final test
PEU_WO02,
PEU_ W03

F2 PEU_UO01, Graded assignments, projects, final test
PEU_U02,
PEU_U03

P = (FL+F2)2

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA
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(https://link.springer.com/book/10.1007/978-3-319-94463-0)

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] I. Goodfellow, Y. Bengio, A. Courville, “Deep Learning”, MIT Press (2016)
(https://www.deeplearningbook.org/)
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[3] Frangois Chollet, “Deep Learning with Python”, Manning Publications (2017)

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)
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