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WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa w jezyku polskim ...\Wstep do programowania

Nazwa w jezyku angielskim ...Introduction to programing
Kierunek studiow (jesli dotyczy): ... Optyka ...

Specjalnos$¢ (jesli dotyczy): coovvevneiinniennrennnnens

Stopien studiéw i forma: | /H-stepien™, stacjonarna /-riestacjonarna*

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy /-warbieralny-/-ogélneuczelniany™

Kod przedmiotu INP0O03203L

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 30

zorganizowanych w Uczelni

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/ Egzamin/
zaliczenie | zaliczeniena | zaliczenie na zaliczeniena | zaliczeniena
na oceng™ | ecene* oceng™ ocene* oeene™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2

w tym liczba punktow 2

odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktow ECTS 1
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie umiejetnosci formutowania prostych algorytmow
C2 Nabycie umiejetnosci implementacji prostych algorytméw w wybranym jezyku programowania

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Zna sktadnie i podstawowe instrukcje strukturalnego jezyka programowania
Z zakresu umiejetnosci:
PEK UO1 Potrafi sformutowac proste algorytmy.
PEK UO02 Potrafi skompilowa¢ 1 uruchomi¢ program napisany w wybranym jezyku
programowania.




PEK_UQ3 Potrafi zaimplementowac proste algorytmy w wybranym jezyku programowania.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO01 Rozumie potrzebe samodzielnego zdobywania wiedzy.

Forma zajeé¢ — laboratorium Liczba godzin

Lal Zapoznanie z wybranym $rodowiskiem programistycznym, 2h

uruchomienie pierwszych programow.
La2 Zmienne i wyrazenia arytmetyczne. 4h
La3 Standardowe wejscie/wyjscie — komunikacja z uzytkownikiem. 4h
La4 | Typy danych — ograniczenia obliczen komputerowych, tablice. 4h
La5 Operatory arytmetyczne, logiczne, przypisania. 4h
La6 | Sterowanie — instrukcje if-else, switch, petle for, while, do-while. 4h
La7 | Funkcje i struktura programu, przekazywanie argumentow. 4h
La8 | Operacja wejscia/wyjscia dostep do plikow. 4h

Suma godzin 30h

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Cwiczenia laboratoryjne z rozwiazywaniem zadan zwigzanych z tre§ciami
programowymi.
N2. Konsultacje pozwalajace na uzupetnienie tresci programowych.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P | ksztatcenia
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEK_UO01, Ocena rozwigzan zadan z list realizowanych w
PEK_U02, trakcie ¢wiczen laboratoryjnych
PEK_U03

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] B. W. Kernighan, D. M. Ritchie, Jezyk ANSI C : programowanie, Helion, Gliwice,
2010.

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
[1] M. Dawson, Python dla kazdego. Podstawy programowania., Helion, Gliwice, 2014.

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Karol Tarnowski, karol.tarnowski@pwr.edu.pl



mailto:karol.tarnowski@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
... Wstep do programowania. ....
7 EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU ...Optyka

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu do | Cele przedmiotu Tresci Numer
efekt . efektow ksztalcenia zdefiniowanych dla programowe narzedzia
ksztalcenia kierunku studiéw i specjalnosci (o ile dydaktycznego
dotyczy)
PEK_WO01 K10PT W05 C1-C3 Lal-La8 N1, N2
PEK _UO1 C1 La2-La8 N1, N2
PEK_U02 K10PT_UO06 C2 Lal N1, N2
PEK_UO03 C3 La2-La8 N1, N2
PEK_KO01 K10PT KO1 C1-C3 Lal-La8 N1, N2




