Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL Podstawowych Probleméw Techniki
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jzyku polskim Programowanie obiektowe
Nazwa w jzyku angielskim  Object programming
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): Fizyka Techniczna

Specjalnaé (jesli dotyczy): Nanoinzynieria/Fotonika
Stopien studiéw i forma: |/ H-stopien*, stacjonarna / hiestacjonrarna*
Rodzaj przedmiotu: obowizkowy / wybieralhy-f-ogélnouczelniany *

Kod przedmiotu INPO04701L

Grupa kursow —FAK / NIE*
Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny

Liczba godzin zaj¢ 30

zorganizowanych w Uczeln

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie-nal zaliczenie na | zaliczenie-na| zaliczenie-na
Aa-ocen* | ocer* ocerg* ocer* ocer*

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktéw ECTS

N

w tym liczba punktéw 2
odpowiadajca zagciom
o charakterze praktycznym (f

N—

w tym liczba punktéw ECTS 1,2
odpowiadajca zagciom
wymagagcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skigi¢

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. Podstawowe umiejnosci w zakresie programowania proceduralnego, obejreuj
a)Operacje we/wy
b)Zmienne, podstawowe(wbudowane) typy danych
c)Petle
d)Tworzenie i aywanie wtasnych funkcji

CEL PRZEDMIOTU
C1. Utrwalenie oraz rozszerzenie ungiepsci programistycznych studenta

C2. Nabycie umiegnosci konstruowania oraz postugiwanig gitozonymi typami danych -
klasy

C3. Nabycie umiegnosci w zakresie zatglzania klasami — dziedziczenie oraz polimorfi
klas

C4. Nabycie umiegnosci w zakresie dynamicznego zatizania




C5. Nabycie umiefnaosci tworzenia, postugiwaniagoraz konserwacji diych programow

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Student

Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Zna peaia dotycace programowania obiektowego
PEK W02 Zna sktadnie dotygz programowania obiektowego

Z zakresu umiefnosci:

PEK_UO1 Potrafi utworzyprosty program xtywajacy obiektow
PEK _UO02 Potrafi tworzé hierarch¢ klas, w celu rozwizania nietrywialnych problemow
PEK_UO03 Umie efektywnie zagdza® pamecia komputera poprzez zastosowania
dynamicznego zagrlzania obiektami

PEK_UO04 Potrafi zastosowg@rzecazanie operatorow w celu uproszczenia skiadni progr:

Z zakresu kompetenciji spotecznych:
PEK_KO1 Rozumigotrzelz samodzielnego zdobywania wiedzy

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zajeé¢ — laboratorium

Liczba godzin

Lal | Wprowadzenie. Przypomnienie zasad programowanizeduralnego. 2h
La2 |Obiektowe operacje wagia/wyijscia 2h
La3 | Przecazenie funkcji. Argumenty domniemane 2h
La4 | Deklaracja i definicja klasy 2h
La5 | Dostp do elementow klasy 2h
La6 | Domyine konstruktory i destruktory 2h
La7 |Jawne konstruktory i destruktory 2h
La8 | Kopiowanie obiektéw 2h
La9 |Klasa z obiektami innych klas 2h
Lal0 | Proste klasy pochodne 2h
Lall | Dziedziczenie wielokrotne. 2h
Lal2 | Przecyzanie operatora przypisania 2h
La13 | Przecyzanie operatorow arytmetycznych 3h
Lal4 |Przecyzanie operatorow logicznych 3h
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wprowadzenie do zgj laboratoryjnych w formie tradycyjnej z wykorzysiam
prezentacji komputerowe,.
N2. Omawianie przyktadowych programow.




N3. Listy zada. Praca samodzielna. Indywidualne/grupowe rozmosavyagciach.
N4. Konsultacje pozwalagge na uzupetnienie §e programowych.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny(F — formuca | Numer efektu Sposéb oceny aginiecia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P ksztalcenia
— podsumowujca (na
koniec semestru)

F1 (wyktad)

P=F1

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Notatki do zag¢ labolatoryjnych w formie elektronicznej udgshione na stronie
internetowe] wyktadowcy

[2] Bjarne Stroustrup,ezyk C++. Kompendium wiedzy. Wyd IV Helion 2014

[3] Stephen Pratagdyk C++. Szkota programowania. Wyd VI Helion

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] Standardgkyka C++ - draft dogpny pod adresem
http://www.open-std.org/jtc1l/sc22/wg21/docs/pa@$B8/n3797.pdf
[2] Materialy zamieszczone na stronie domowej opinekprzedmiotu

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Janusz Andrzejewskijanusz.Andrzejewski@pwr.edu.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU Fizyka Techniczna
| SPECJALNGCI Nanoinzynieria

Programowanie obiektowe

Przedmiotowy | Odniesienie przedmiotowego efektu dg Cele Tresci Numer
efekt efektow ksztatcenia zdefiniowanych dld przedmiotu*** | programowe*** narzedzia
ksztalcenia | kierunku studiéw i specjalndsci (o ile dydaktycznego***
dotyczy)**

PEK_WO01 |K1FTE W04 C1-C5 Lal-Lal4 N1-N4
(wiedza)

PEK_WO02 |K1FTE WO04 C1-C5 Lal-Lal4 N1-N4
PEK_UO1 |K1FTE UO1, K1FTE_U12 C1, C2 Lal-La3 N1-N4

(umiejetnosci)

PEK_UO02 |K1FTE_UO1, K1IFTE U12 C1, C3 La4-Lal0 N1-N4
PEK_UO3 |K1FTE_UO1, KIFTE U12 Cl,C4 Lall-Lal4d N1-N4
PEK_UO4 |K1FTE _UO1, KIFTE U12 C1,C5 La3-Lal4 N1-N4
PEK_KO01 |K1FTE_KO1 C1-C5 Lal-Lal4 N1-N4

(kompetencje)

** _ wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalémowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




