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Zatacznik nr ... do programu studiéw

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim TECHNOLOGIE SIECIOWE
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim NETWORK TECHNOLOGIES
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INZYNIERIA BIOMEDYCZNA
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): INFORMATYKA MEDYCZNA

Poziom i forma studiéw: |/ H stopien / jednolitestudia-magisterskie*, stacjonarna /
: - .
Rodzaj przedmiotu: oebewiazkewy / wybieralny fogélnouezelniany *
Kod przedmiotu INP002018W, INP002018L
Grupa kurséw FAK-/ NIE*
Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec 30 30

zorganizowanych w
Uczelni (ZZU)

Liczba godzin catkowitego 60 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin/ Egzamin/
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie zaliczenie na
na ocene* | ocene™ oceng™ na oceng™ oceng™

Dla grupy kurséw

zaznaczy¢ kurs koncowy
(X)

Liczba punktow ECTS 2 2
w tym liczba punktow 2
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
W tym liczba punktow ECTS 15 15
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

Podstawowa wiedza i umiejetnosci w zakresie programowania na poziomie kursu ,,Wstep do
programowania obiektowego” (INPO01033L).

CELE PRZEDMIOTU
C1 Omowienie podstaw sieci LAN i WAN. Przedstawienie architektury Internetu oraz
protokotéw komunikacyjnych.
C2 Przekazanie podstaw tworzenia aplikacji sieciowych wykorzystujacych roézne protokoty
komunikacyjne




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU WO0I ma elementarng wiedze w zakresie architektury systemow i sieci komputerowych
PEU W02 ma elementarng wiedze¢ w zakresie protokotéw i ustug sieciowych
PEU WO03 posiada wiedzg¢ z zakresu bezpieczenstwa w kontekscie sieci komputerowych
PEU W04 posiada wiedze¢ z zakresu programowania sieciowego z wykorzystaniem
technologii Java JEE

Z zakresu umiejetnosci:

PEU _UOI Potrafi wykorzysta¢ poznane narzedzia i oprogramowanie komputerowe do
analizy 1 oceny dzialania urzadzen oraz sieci komputerowych

PEU UO02 Potrafi wykona¢ podstawowe czynno$ci administracyjne zwigzane ze
Swiadczeniem ushug przez serwery sieciowe

PEU_UO03 Potrafi programowac aplikacje sieciowe w modelu klient-serwer

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU_KO1 Zna ograniczenia wlasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztatcenia
PEU_KO02 Potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposob tworczy, potrafi identyfikowac i rozstrzygac
dylematy zwigzane z zawodem inzyniera

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaj¢¢ - wyklad Liczba godzin
Sieci komputerowe. Podstawowe definicje i topologie sieci. ISO/OSI
Wyl |. 2
i TCP/IP.
Wy2 | Ethernet. Bezprzewodowe sieci komputerowe 2
W Media transmisyjne oraz urzadzenia sieciowe. Realizacja warstw 2
y3
modelu.
W Programowanie sieciowe w $rodowisku JAVA — wprowadzenia do 2
Y4 1 EE
WYy5 | Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA — servlets, JSP 2
Wy6 |Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA — JDBC, JNDI 2
WYy7 |Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA - CDI 2
Wy8 |Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA - JPA 2
WYy9 | Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA - REST 2
Modulacje analogowe. Modulacje cyfrowe. Modulacje impulsowe. 2
Wy10 | Metody zwielokrotniania dostepu do kanatu telekomunikacyjnego:
TDMA, FDMA, CDMA, OFDMA
Wy11 | Ustugi sieciowe — IP, DHCP 2
Wy12 | Ustugi sieciowe — DNS, http, ftp. Protokoty routujace 2
Wy13 Ustugi s%eciowe —mail (smtp, pop3, imap), snmp, ntp. Aplikacje czasu 2
rzeczywistego




Bezpieczenstwo sieci komputerowych (identyfikacja zagrozen,

Wy14 | mechanizmy ochrony). Podstawy kryptografii (szyfrowanie,
technologia X.509)
Wy15 | Kolokwium zaliczeniowe 2
Suma godzin 30
Forma zajeé - laboratorium Liczba godzin
Lal Instalacja Linux, podstawowe polecenia Linuxa - konsola, ping, 2
traceroute, nslookup, putty(telnet)
La2 Http — instalacja Apache — podstawowa konfiguracja i index.html — 2
podstawy jezyka html
La3 Ftp — instalacja, Mail — instalacja serwera 2
La4 Mysqgl — tworzenie bazy, tabel, CRUD, uzytkownicy, joiny, zrzuty - 2
przypomnienie
La5 Programowanie sieciowe w §rodowisku JAVA — servlety, zasi¢gi 2
La6 Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA — servlety, jsp, jstl, el 2
La7 Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA — jdbc 2
La8 Programowanie sieciowe w Srodowisku JAVA — praca wiasna 2
La8 Programowanie sieciowe w $rodowisku JAVA — oddawanie 2
projektu 1
La9 Programowanie sieciowe w §rodowisku JAVA - CDI 2
Lal0 | Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA - JPA 2
Lall | Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA - EJB 2
Lal2 | Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA - REST 2
Lal3 | Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA — aplikacja sieciowa 2
- praca wlasna
Lal4 | Programowanie sieciowe w srodowisku JAVA — aplikacja sieciowa 2
- oddawanie projektu 2
Lal> | Programowanie sieciowe w Srodowisku JAVA — servlety, zasiegi 2
Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny z wykorzystaniem prezentacji multimedialnych
N2. Prezentacja syntetyczna (10 minut) zadania laboratoryjnego przez prowadzacego
N3. Realizacja zadania laboratoryjnego (wg instrukcji) na stanowisku laboratoryjnym
N4. Sprawozdanie pisemne z realizacji zadania laboratoryjnego
N5. Konsultacje

N6. Praca wlasna

N7. Wykorzystanie platformy e-learningowej (ePortal PWr)

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujgca Numer efektu Sposdb oceny osiggniccia efektu uczenia si¢

(w trakcie semestru), P | uczenia sig
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1

PEU_WO01 Ocena z kolokwium (wyktad)
PEU_WO02




PEU_WO03
PEU_WO04

F2 PEU_UO1 Sprawozdania z wykonywanych ¢wiczen
PEU_UO02
PEU_UO03

F3 PEU_UO1 Proste zadania domowe
PEU_UO02
PEU_UO03

F4 PEU_UO1 Projekt programistyczny w grupach
PEU_UO02
PEU _UO03

P =F1 (ocena z kolokwium)
P = $rednia wazona z ocen: F2, F3 i F4 (laboratorium)

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:
[1] Tanenbaum A.S.: Sieci komputerowe, Helion 2004
[2] Comer D.E., Sieci komputerowe i intersieci, Helion 2012
[3] Eckel B., Thinking in Java, Wyd. Helion 2006
[4] Horstmann C.S., Cornell G., Java. Techniki zaawansowane. Wydanie IX, Wyd.
[5] Helion 2013 Dokumenty RFC opisujace wybrane protokoty sieciowe

LITERATURA UZUPELNIAJACA:
[1] Stevens R., Programowanie zastosowan sieciowych w systemie Unix, Wydawnictwa

Naukowo-Techniczne, 1995
[2] Rychlicki-Kicior K., Java EE 6. Programowanie aplikacji WWW, Wyd. Helion, 2010

[3]
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