Zat. nr 5 do ZW 13/2019
Zatacznik nr ... do programu studiéw

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim TECHNIKA MIKROPROCESOROWA
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim MICROPROCESSOR TECHNIQUE
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INZYNIERIA BIOMEDYCZNA
Specjalnosé (jesli dotyczy): BIOMECHANIKA INZYNIERSKA

Poziom i forma studiéw: |/ H stopien / jednolitestudia-magisterskie*, stacjonarna /

Rodzaj przedmiotu: ebewiazkewy / wybieralny / ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu MDMO000158

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec 30 45

zorganizowanych w Uczelni

(2zV)

Liczba godzin catkowitego 60 60

naktadu pracy studenta

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ ocenc™ ocenc™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2 2

w tym liczba punktéw - 2
odpowiadajaca zajgciom
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS 2 15
odpowiadajaca zajgciom
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

SPOLECZNYCH

1. Zaklada sig, ze przed rozpoczg¢ciem nauki niniejszego przedmiotu student posiada
przygotowanie w zakresie: podstaw algorytmiki i elektroniki.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Poszerzenie wiedzy w zakresie mikrosterownikow, znajomosci architektury i zasad

programowania mikrosterownikow z wybranej rodziny.
C2 Nabycie umiejetnosci programowania mikrosterownikow j.w. w wybranym jezyku.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Ma podstawowg wiedzg z zakresu architektury wybranych mikroprocesoréw
PEK_ W02 Ma podstawowg wiedze z obstugi programowej podsystemdéw wybranego
mikrosterownika

Z zakresu umiejetnosci:
PEK_UO01 Potrafi implementowac algorytmy w wybranym jezyku programowania.
PEK_UO02 Potrafi programowa¢ podsystemy wybranego mikrosterownika.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEK_KO1 Potrafi pracowaé nad zadaniami samodzielnie i w grupie.
PEK_KO02 Potrafi mysle¢ i dziata¢ kreatywnie.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ - wyklad Liczba godzin
Wyl | Wprowadzenie do sktadni wybranego jezyka programowania 2
Wy2 | Instrukcje warunkowe i pgtle, 2
Wy3 | Tablice, stringi 2
Wy4 | Funkcje, sposob przesylania argumentow do funkcji 2
Wy5 | Kolokwium | 2
Wy6 | Wstep do architektury sterownikéw mikroprocesorowych.
WYy7 | Architektura wybranej rodziny mikrokontrolerow.
Wy8 | Architektura wybranego sterownika. 2
Wy9 | Porty wejscia i wyj$cia sterownika, architektura i sposob implementacji 2
Moduty Real Timer — architektura, sposob implementacji,
Wy10 | . . 1 .. \ 2
Timer Counter — architektura, sposdb implementacji tryboéw pracy
Wyl Sterowa}nig pozycja walu serwomechanizmu za pomocg zmiennego 2
wypetnienia (PWM)
Wy12 | Przetwornik ADC — architektura, sposob implementacji 2
WYy13 | Przyktady implementacji dla wybranego sterownika i mikrokontrolera 1 2
Wy14 | Przyktady implementacji dla wybranego sterownika i mikrokontrolera 2 2
Wy15 | Kolokwium |1 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ - laboratorium Liczba godzin
Lal Wstep do srodowiska programowania. 3
La2 Zapoznanie si¢ z zestawem laboratoryjnym. 3
La3 Cwiczenia wprowadzajace w programowanie w wybranym jezyku 3
programowama
La4 Cwiczenia w zakresie systemu binarnego, szesnastkowego oraz operatorow 3
logicznych i bitowych.
LaS Zastosowanie masek i operatoro6w do ustawiania rejestrow. 3
La6 Porty wejscia/wyjscia - konfiguracja. 3
La7 Porty wejscia/wyjscia — obstuga klawiatury i diod LED. 3
La8 Sterowanie diodami LED w trybie synchronicznym i asynchronicznym 3
La9 Obsluga wyswietlacza LCD 3
Lal0 | Implementacja opdznienia z zastosowaniem Real Timer. 3




Lall | Implementacja opdznienia z zastosowaniem Timer/Counter. 3

Lal2 | Implementacja przetwornika analogowo/cyfrowego. 3

Lal3 | Zastosowanie przetwornika ADC i wybranego czujnika, np. akcelerometru. 3

Lal4 | Implementacja fali o zmiennym wypetnieniu (PWM) do sterowania 3
polozeniem watu serwomechanizmu.

Lal5 | Zaliczenie. 3
Suma godzin 45

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad multimedialny.

N2. Ocena zadan laboratoryjnych.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca
(w trakcie semestru), P
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

Numer efektu
uczenia si¢

Sposob oceny osiggnigcia efektu uczenia si¢

F1 PEK_WO01 Srednia z ocen z kolokwiow z wyktadu
PEK_W02

F2 PEK_UO01 Srednia z ocen z tematéw laboratoryjnych.
PEK_U02
PEK_KO01
PEK_KO02

P=F1

P=F2
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