Zat. nr 4 do ZW 33/2012

WYDZIAL. PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w ¢zyku polskim: Mikroprocesory

Nazwa w ¢zyku angielskim: Microprocessors

Kierunek studiow (jéi dotyczy): Fizyka Techniczna

Specjalnéc (jesli dotyczy): Fotonika

Stopier studiow i forma: |l stopien, stacjonarna

Rodzaj przedmiotu: wybieralny

Kod przedmiotu ETP 002921W, ETP 002921L

Grupa kursow NIE
Wykiad Cwiczenia | Laboratorium Projekt Seminariuny

Liczba godzin zaj¢

zorganizowanych w Uczeln 30 30

(2zV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 60 60

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ | Egzamia/ Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na) zaliczenie na | zaliczenie na| zaliczenie na
na ocep* | ocerg* ocerg* ocerg* ocerg*

Dla grupy kurséw zaznaczy
kurs kaicowy (X)

Liczba punktéw ECTS 2 2
w tym liczba punktéw
odpowiadajca zagciom 2

o charakterze praktycznym (f

N—

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajca zagciom
wymagajcym bezpéredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skigi¢

WYMAGANIA WST EPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJ ETNOSCI | INNYCH
KOMPETENCJI

1. Znajoma¢ jakiegad jezyka programowania wysokiego poziomu, np. C (wykfad
I laboratorium)

2. Znajoma¢ podstaw elektrotechniki i elektroniki. W zakrepmdstaw elektroniki oczekyl
znajomdci wkasndci funkcjonalnych nagpujacych uktadéw cyfrowych: bramek
realizupcych podstawowe funkcje logiczne, multiplekserovzepzutnikow i rejestrow
pamgciowych

CELE PRZEDMIOTU
C1 Uzyskanie podstawowej wiedzy o zasobach typoweisrokontrolera oraz
o mazliwosciach ich praktycznego wykorzystania.
C2 Nabycie umiegnosci w zakresie wybranych technik programowanigzyku asembler:
oraz w zakresie stosowania przyktadowégmowiska do przygotowywania
i uruchamiania programow.
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PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA
Z zakresu wiedzy:
PEK_WO01 Ma podstawoawviedz o strukturze typowego mikroprocesora i o jego
programowaniu wgzyku asemblera.
PEK_WO02 Zna podstawowe zasady dokumentowania poggamistycznych.

Z zakresu umiefnosci:

PEK _U01 W zadaniu programistycznym potrafi rozayvz& podstawowe struktury danyc
i algorytmy oraz potrafi je organizowaa pomog zasobow mikroprocesora.

PEK _UO02 Potrafi analizowapisa i uruchami& praktycznie proste programy realigcg
podstawowe algorytmy oraz struktury danych.

PEK _UO03 Potrafi sterowteelementami pogtzonymi do mikrokontrolera, a taé reagowa
na wymuszenia zewtrzne.

PEK _U04 Potrafi postugiwasic podstawowymi programami nadziowymi takimi jak:
edytor, asembler, debugger lub symulator.

Z zakresu kompetenciji spotecznych:

PEK _KO1 Potrafi samodzielnie wyszukiéviaformacje w literaturze, telke w gzykach
obcych

PEK K02 Potrafi wszechstronnie przewidywskutki swoich dziata

PEK KO3 Zna ograniczenia wtasnej wiedzy i rozupoé&rzelg ciagglego samoksztatcenia

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaj¢ - wyktad Liczba godzin

Wyl | Mikroprocesor jako programowalny ukfad cyfrowy

Wy2 | Struktura programistyczna mikroprocesora AVR

Wy3 |Procedura przygotowywania prostych programowzylf asemblera

Wy4 | Rozkazy przesta— tryby adresowania

NININIWIN

Wy5 | Stosowanie rozkazow logicznych

Wy6 | Porty wejciowo-wyjsciowe: ich budowa i wykorzystywanie 2

Wy7 | Realizacja wybranych struktur programistycznych 2

Wy8 | Zastosowanie wybranych rozkazow arytmetycznych 2

Wy9 Podziat programu na bloki — podprogramy i stosekezywanie 2
parametrow do podprogramow

Wy10 Rachuba czasu i zdafzmbliqzani_e czasu wykonania fragmentu 1
programu; programowa realizacja apien

Wy11 Rachuba czasu i zdarzauktady czasowo-licznikowe, ich

programowanie i mgdiwosci wykorzystania

Wy13 | Wybrane uktady transmisji danych kontrolera

3
Wy12 | Przerwania i ich stosowanie 2
3
2

Wy14 | Kolokwium zaliczeniowe

Suma godzin: 30




Forma zaj¢ - laboratorium

Liczba godzin

Wprowadzenie do zg} laboratoryjnych orazwiczenia w zakresie

Lal 2
notacji liczb w systemach pozycyjnych @ngch podstawach
Opracowanie i uruchomienie prostego programu regliego ptle.
Praktyczne zapoznaniegsie stosowanym w laboratorium

La2 |, L AU ) 2
srodowiskiem uruchomieniowym, a zwlaszcza z jega@eiyn,
asemblerem i debuggerem
Samodzielne opracowywanie i uruchamianie programow

La3 ; . . . : . 2x2
wykorzystupcych przestania, operacje logiczne i skoki waruméo
Realizacja wybranych przyktadéw komunikowania si
mikrokontrolera z otoczeniem: wysytania danych,ipadnia stanu

Lad - . . , . . y 2x2
linii oraz reagowania na niego, realizacja elemerjavspotpracy
mikrokontrolera z w§wietlaczem i przyciskiem oraz z joystickiem.

Las Opracowanie programu rozbudowanej reakcji ha zdéze %2
zewretrzne

La6 Tworzenie tablic w pamci programu i organizacja komunikacji z ox2
nimi

La7 | Strukturalizacja zadaztozonych — wydzielanie podprograméw 2

La8 | Metody przekazywania danych do podprogramow 2

La9 | Realizacja op#nien i ich wykorzystywanie w praktyce 3

Lal0 | Dokumentowanie prac programistycznych — zasadyylkady 2

Lall | Kartkowki sprawdzajce w toku zaj¢ 1
Suma godzin: 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Tablica i rzutnik komputerowy lub pisak; wyktgebst prowadzony metadradycyjra,
a w laboratorium wyspuja tez wstawkiéwiczeniowo-szkoleniowe.
N2. Karty katalogowe i materiaty szkoleniowe przimmane przez producenta
mikrokontrolera uywanego w laboratorium.

N3. W laboratorium: komputery PC z zainstalowanymogramowaniem nagdziowym oraz

makiety zawierajce mikrokontroler i przyktadowe elementy wspotpijaca.

N4. Na wyktadzie: kolokwium sprawdzag; w laboratorium: krotkie, pisemne prace
sprawdzajce wiadoméci i umiejtnosci oraz rozmowy indywidualne ze studentami
dotyczce realizowanych przez nich zadarogramistycznych.




OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Oceny (F — formujca -
w trakcie semestru; P — Numer efektu , L .
podsumowuica - na koniec| ksztatcenia Sposob oceny aginiccia efektu ksztatcenia
semestru)
PEK_WO01 , , L
F1 PEK_UO1 Kolokwium pisemne zaliczage wykfad
F2 PEK_UO1 Krotkie kartkdwki na zajciach laboratoryjnych
PEK_UO1
PEK_U02 . o
F3 PEK_UO3 IndyW|duaJne rozmowy ze studentami zalicra
PEK_U04 poszczegolne zadania programistyczne
PEK_KO02

P- wykfad: ocena z kolokwium zaliczeniowego
laboratorium: oceny uzyskane z kartkowek mow zaliczajcych poszczegolne zadania
programistyczne

LITERATURA PODSTAWOWA | UZUPELNIAJ ACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] Baranowski R., Mikrokontrolery AVR Atmega w prakeic Wydawnictwo BTC
Warszawa, 2005.

[2] Dolinski J., Mikrokontrolery AVR w praktyce., WydawniamBTC ,Warszawa, 2003.

[3] Pawluczuk A., Sztuka programowania mikrokontrole®vR. Podstawy. Wydawnictw|
BTC ,Warszawa, 2006.

[4] Pawluczuk A., Sztuka programowania mikrokontroleréwAVR. Przyklady.
Wydawnictwo BTC ,Warszawa, 2007.

LITERATURA UZUPEtNIAJ ACA:

[1] [Dokumentacja firmy Atmel:] 8-bit Microcontroller itih 64/128K Bytes of ISP Flash ar
USB Controller. ATOOUSB646, AT90USB647, ATO0OUSB122890USB1287.
[Dokument nr:] 7593G-AVR-03/08 [ze strony produeehtvww.atmel.com

[2] [Dokumentacja firmy Atmel:] 8-bit AVR Instructione®s [Dokument nr:] 0856E-AVR-
11/05 [ze strony producentayvw.atmel.com

[3] [Srodowisko uruchomieniowe:] AVR Studio 4.19 [dgste np. na stronie producenta:]
www.atmel.com

[4] Petka R., Mikrokontrolery: architektura, programowe zastosowania. Wydawnicty
Komunikacji i tagcznasci, Warszawa, 1999.
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OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMI E, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Grzegorz Smotalski, e-mail: Grzegorz.Smolalski@pwroc.pl




MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Mikroprocesory
Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU FIZYKA TECHNICZNA

Przedmiotowy

Odniesienie przedmiotowego efektu

efekt N do efektow ks_ztaicenia 3 Ce_le Tresci Numer narzedzia

ksztatcenia zdeflmowgnych _dla _klerunku studiéw | przedmiotu*** | programowe*** | dydaktycznego***
i specjalndci (o ile dotyczy)**
PEK_WO01 K2FTE_W11 S2FOT C1, C2 N1-N4
PEK_WO02 K2FTE_UO3 C2 N1-N4
PEK_UO1 K2FTE_W11 S2FOT Cc2 N1-N4
PEK_U02 K2FTE_W11 S2FOT C1, C2 N1-N4
PEK_U03 K2FTE_W11 S2FOT Cil Jak w tabelac N1-N4
PEK_U04 K2FTE_W11 S2FOT, Cc2 powyzej N1-N4
K2FTE_UO8

PEK_KO01 K2FTE_UO01, K2FTE_UO05 C1, C2 N1-N4
PEK_KO02 K2FTE_KO02 C2 N1-N4
PEK_KO03 K2FTE_KO1 - N1-N4

** _ wpisa¢ symbole kierunkowych/specjalémowych efektow ksztatcenia
*** - 7 tabeli powyzej




