WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa w jezyku polskim: TECHNIKI PROGRAMOWANIA
Nazwa w jezyku angielskim: PROGRAMMING METHODS
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INZYNIERIA KWANTOWA
Specjalnosc¢ (jesli dotyczy):

Stopien studiéw i forma: I stopien
Rodzaj przedmiotu: wybieralny/ogélnouczelniany
Kod przedmiotu INP001002W1
Grupa kurséw TAK
Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium
Liczba godzin zajec¢
zorganizowanych w Uczelni 15 30
(ZZU)
Liczba godzin catkowitego
nak}adu pracy studenta 30 60
(CNPS)
Forma zaliczenia zaliczenie
Nna ocene
Dla grupy kurséw zaznaczyc¢ x
kurs konicowy (X)
Liczba punktéw ECTS 1 2
w tym liczba punktow 2

odpowiadajaca zajeciom
o charakterze praktycznym (P)

w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom 1 1
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I INNYCH
KOMPETENCJI
Zalecana jest podstawowa umiejetno$¢ programowania w dowolnym jezyku proceduralnym

CELE PRZEDMIOTU
C1 Zdobycie wiedzy z zakresu programowania obiektowego.
C2 Opanowanie umiejetnosci programowania obiektowego.
C3 Nauka umiejetnos$ci pracy w grupie.
C4 Zapoznanie z wybranym systemem kontroli wersji.

*niepotrzebne skresli¢

PRZEDMIOTOWE EFEKTY KSZTALCENIA

Z zakresu wiedzy student:
PEK_WO01 Zna sk}adnie i podstawowe instrukcje obiektowego jezyka programowania

PEK_WO02 Zna i rozumie pojecia klasy i obiektu, zna i rozumie koncepcje: abstrakcji funkcyjnej oraz

mechanizmu dziedziczenia
PEK_WO03 Zna podstawowe mozliwosci tworzenia aplikacji okienkowych




Z zakresu umiejetno$ci student:
PEK_UO1 Potrafi implementowa¢ programy z wykorzystaniem obiektow
PEK_U02 Potrafi wykorzysta¢ system kontroli wersji

Z zakresu kompetencji spotecznych student:

PEK_KO01

PEK_KO02 Potrafi pracowac¢ w grupie

Zna ograniczenia wilasnej wiedzy i rozumie potrzebe dalszego ksztalcenia

PEK_KO03 Potrafi okresli¢ priorytety w realizacji zadania, oraz kolejnos$¢ i terminy realizacji jego
etapow
TRESCI PROGRAMOWE
Forma zaje¢ — wyklady Liczba godzin

Wyl | Wprowadzenie do programowania obiektowego w jezyku C++. 2
Wy2 | Tablice wielowymiarowe 1
Wy3 | Zarzadzanie pamiecia. 2
Wy4 | Abstrakcja funkcyjna. 1
Wy5 | Obiekt i klasa. 2
Wy6 | Dziedziczenie. 1
Wy7 | Standardowa biblioteka szablonow. 2
Wy8 | Tworzenie szablonéw. 1
Wy9 | Wyjatki i obstuga bledéw. 1
Wy10 | Podstawy tworzenia aplikacji graficznych 2

Suma godzin 15

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajec — laboratorium Liczba godzin

L1 Proste zadania programistyczne w jezyku C++ 2
L2 Realizacja zadan programistycznych ilustrujacych material wyktadu Wy3. 6
L3 Realizacja zadan programistycznych ilustrujacych materialt wyktadéw Wy4, 6

Wyb.
L4 Realizacja zadan programistycznych ilustrujacych materiat wyktadéw Wy5, 8

Wy6, Wy7, Wy8.
LS Realiza(’:ja zespolowego projektu programistycznego ilustrujacego materiat 8

wyktadéw Wy9, Wy10.

Suma godzin 30

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyklad multimedialny
N2. Zajecia laboratoryjne z rozwigzywaniem zadan programistycznych.
N3. Projekt zespotowy z wykorzystaniem systemow kontroli wersji.
N4. Konsultacje pozwalajgce na uzupetnienie treSci programowych.

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA
Oceny F — formujaca Numer efektu Sposéb oceny osiagniecia efektu ksztatcenia
(w trakcie semestru), P — | ksztalcenia
podsumowujgca

(na koniec semestru)




F1 PEK_WO01, Ocena rozwiazan zadan programistycznych
PEK_UO01, PEK_U02, | w trakcie zaje¢ laboratoryjnych
PEK_KO01
F2 PEK_WO01, PEK_WO02, | Ocena rozwigzan zadan programistycznych
PEK_UO01, PEK_UO02, | w trakcie zaje¢ laboratoryjnych
PEK_KO01
F3 PEK_WO01, PEK_WO02, | Ocena rozwiazan zadan programistycznych
PEK_WO03, w trakcie zaje¢ laboratoryjnych
PEK_UO1, PEK_U02,
PEK_KO01
F4 PEK_W01, PEK_WO03, | Ocena rozwiazan zadan programistycznych

PEK_UO01, PEK_UO02,
PEK_KO01, PEK_KO02,
PEK_KO03

w trakcie zaje¢ laboratoryjnych

P=25%F1 + 25%F2 + 25%F3+ 25%F4

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] A. Allain, Przewodnik dla poczatkujacych C++, Helion 2014
[2] S. Prata, Szkota programowania C++S. Prata, Helion 2015

OPIEKUN PRZEDMIOTU

dr hab. inz. Marta Gladysiewicz-Kudrawiec, marta.gladysiewicz@pwr.edu.pl

MACIERZ POWIAZANIA EFEKTOW KSZTALCENIA DLA PRZEDMIOTU
Techniki Programowania

Z EFEKTAMI KSZTALCENIA NA KIERUNKU
Inzynieria Kwantowa

Przedmiotowy Odniesienie przedmiotowego efektu Cele Tresci Numer narzedzia
efekt ksztalcenia do efektow ksztalcenia przedmiot | programowe dydaktycznego
zdefiniowanych dla kierunku studiow u
i specjalnosci (o ile dotyczy)
PEK_W01 K1INK_WO07 C1 Wyl, Wy3- N1, N2, N4
Wy9, L1-L5
PEK_W02 KI1INK_WO07 C1 Wy4-Wy6, L3, N1, N2, N4
L4
PEK_W03 K1INK_WO07 C1 Wy7, Wyl0, N1, N2, N4
L4, L5
PEK_U01 K1INK_U03 C2 Wyl, Wy5- N1, N2, N3, N4
Wy10, L1, L3-
L
PEK_U02 K1INK_U03 C4 Wy2 N1, N2, N3, N4
PEK_KO01 K1INK_KO01 C1 Wyl-Wyl0 N1, N2, N3, N4
L1-L5
PEK_KO02 K1INK_K02 C3 L5 N1, N2, N3, N4




PEK_KO03

K1INK_KO03

C3

L5

N1, N2, N3, N4
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