Zat. nr 5 do ZW 13/2019
Zatacznik nr ... do programu studiéw

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI / STUDIUM..................
KARTA PRZEDMIOTU
Nazwa przedmiotu w jezyku polskim GRAFIKA KOMPUTEROWA
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim COMPUTER GRAPHICS
Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INZYNIERIA BIOMEDYCZNA
Specjalnos¢ (jesli dotyczy): ELEKTRONIKA MEDYCZNA, OPTYKA
BIOMEDYCZNA, BIOMECHANIKA INZYNIERSKA,

INFORMATYKA MEDYCZNA

Poziom i forma studiéw: |/ H stopien / jednolite studia magisterskie*, stacjonarna /

Rodzaj przedmiotu: obowigzkowy / wybieralny / ogélneuczelniany *

Kod przedmiotu INP002006L

Grupa kursow FAK / NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zajec¢

zorganizowanych w Uczelni 15

(2zV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 60

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamin / Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | ocene™ oceng™ oceng™ ocenc™

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2

w tym liczba punktéw
odpowiadajaca zajgciom 2
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktow ECTS
odpowiadaj aca zaj f;c.iom 15
wymagajacym bezposredniego '
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH
1. Student ma podstawowg wiedze 1 umiejetnosci z zakresu geometrii, wektorow 1 ruchu
W przestrzeni trojwymiarowej.
2. Sugerowane zaliczone kursy: Fizyka 1.3A (wyktad i ¢wiczenia), Algebra z geometrig
analityczng A (wyklad i ¢wiczenia) lub porownywalne.

\

CELE PRZEDMIOTU
C1 Nabycie podstawowych umiejetnosci z zakresu modelowania trojwymiarowego z
wykorzystaniem oprogramowania Blender, obrobki grafiki oraz tworzenia prostych animacji.
C2 Zapoznanie si¢ z praktycznymi zastosowaniami grafiki komputerowej w inzynierii biomedyczne;j.




Z zakresu wiedzy:
PEU_WO01

PEU_W02

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu teorie, fakty i metody z
zakresu matematyki, fizyki, chemii, elektrotechniki, mechaniki
przydatne do formutowania i rozwigzywania prostych zadan z zakresu
Inzynierii Biomedyczne;j

Zna podstawowe technologie inzynierskie, metody, techniki, narzedzia i
materiaty stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan inzynierskich
z zakresu specjalno$ci Informatyka Medyczna

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO01

PEU_U02

PEU_UO3

Potrafi innowacyjnie wykonywa¢ zadania oraz rozwigzywac ztozone i
nietypowe problemy Inzynierii Biomedycznej w zmiennych i nie w
petni przewidywalnych warunkach

Ma umieje¢tnos$¢ samoksztatcenia si¢, potrafi samodzielnie planowaé
wlasne uczenie si¢ przez cale zycie

Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacjg — zaprojektowac i zrealizowac
proste urzadzenie, obiekt, system lub proces, typowe dla Inzynierii
Biomedycznej, uzywajac wlasciwych metod, techniki i narzedzi
charakterystycznych dla specjalnosci Informatyka Medyczna

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajec - laboratorium Liczba godzin

La0 Zapoznanie z podstawowymi pakietami do budowy sieci neuronowych 1
Lal Zapoznanie z podstawowymi algorytmami sieci neuronowych 2
La2 Zapqznanie z metodami oceny skutecznosci klasyfikatorow, walidacja 5

krzyzowa, macierze pomyltek, krzywe ROC
La3 Zapoznanie z testami hipotez statystycznych 2

Zapoznanie z metodami optymalizacji i oceng skuteczno$ci wybranych
Lad algorytmow 2
La5 Zapoznanie z metodami oceny metryk wydajnosci 2
La6 Zapoznanie z metodg uczenia giebokiego przy uzyciu Tensor Flow 2
La7 Zastosowanie poznanych algorytmow w analizie danych biomedycznych 2

Suma godzin 15

STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE
N1. Komputer i oprogramowanie (Blender)
N2. Tablica i pisak
N3. Rzutnik multimedialny
N4. Listy zadan
OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposob oceny osiagnigcia efektu uczenia sig

(w trakcie semestru), P | uczenia si¢




— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_WO01 Ocena rozwigzan zadan z list zadan i prezentacji
PEU W01 tych rozwigzan.
PEU UO1 Ocena realizacji zleconego zadania na ostatnich
PEU :UOZ zajeciach.
PEU_U03

P — laboratorium = (X F1;)/n

LITERATURA PODSTAWOWA 1 UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA:

[1] John M. Blain, The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modelling and
Animation, CRC Press, Boca Raton 2012

[2] Frederik Steinmetz & Gottfried Hofmann, The Cycles Encyclopedia, self-published
2016

[3] James Chronister, Blender Basics Classroom Tutorial Book 4th Edition, self-published
2011

LITERATURA UZUPELNIAJACA:

[1] Materiaty video dostepne na stronie www.polskikursblendera.pl
[2] Materiaty video dostepne na stronie www.blenderguru.com

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr inz. Sebastian Kraszewski sebastian.kraszewski@pwr.edu.pl



http://www.polskikursblendera.pl/
http://www.blenderguru.com/

