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WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI
KARTA PRZEDMIOTU

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: WPROWADZENIE DO PROGRAMOWANIA
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: INTRODUCTION TO PROGRAMMING

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INZYNIERIA BIOMEDYCZNA
Specjalnos¢ (jesli dotyczy):

Poziom i forma studiow: | /H stopien /Hednolite-studia-magisterskie*, stacjonarna /
. . -

Rodzaj przedmiotu: obowiazkowy /wybieralny/-ogélnouczelniany

Kod przedmiotu INP001031W, INPO01031L

Grupa kurséw FAKS NIE*

Wyktad Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢

zorganizowanych w Uczelni 15 30

(ZzV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 30 60

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamind | Egzamin/ Egzamind Egzamin / Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na ocen¢* | oceng* ocenc* ocenc* oceng*

Dla grupy kursow zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 1 2

w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 2
o0 charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom 0,7 1,5
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI

SPOLECZNYCH
Nie dotyczy.
CELE PRZEDMIOTU
C1 Zapoznanie si¢ z wybranymi podstawowymi zagadnieniami informatyki,

w szczeg6lnosci z zakresu algorytmiki i struktur danych.

C2
C3

Opanowanie umiej¢tnosci projektowania i analizy prostych algorytmow.

C4

Opanowanie umiej¢tnosci implementacji prostych algorytmow

1 struktur danych w jezyku Python.

Zapoznanie si¢ niektorymi mozliwo$ciami realizacji zadan obliczeniowych
z wykorzystaniem wysokopoziomowych funkcji modutdéw jezyka Python.




PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE
Z zakresu wiedzy:
PEU W01 Ma podstawowa wiedzg dotyczaca programowania komputerow, w szczegdlnosci
w zakresie algorytmiki oraz struktur danych.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU UO1 Potrafi projektowac proste algorytmy rozwiazujace typowe zadania z zakresu
przetwarzania informacji i danych.

PEU UO02 Potrafi implementowa¢ proste algorytmy i struktury danych w jezyku Python.

PEU_UO03 Potrafi wykorzysta¢ funkcje biblioteczne jezyka wysokiego poziomu do
rozwigzania zlozonych zadan obliczeniowych.

PEU_UO04 Potrafi komunikowac si¢ z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu
informatyki.

Z zakresu kompetencji spotecznych:
PEU K01 Ma $wiadomos$¢ znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu praktycznych problemow
z zakresu programowania.

TRESCI PROGRAMOWE
Forma zajeé - wyklad ;')Zzz?ﬁ
Wyl | Wprowadzenie. Algorytmy i programy 1
Wy?2 | Projektowanie algorytméw. Czasowa ztozono$¢ obliczeniowa 2
Wy3 | Elementy jezyka Python 2
Wy4 | Rekurencja 2
WY5 | Zasada dziel i zwycigzaj 2
WYy6 | Struktury danych: lista, stos, kolejka, drzewo 2
WYy/7 | Pakiety obliczeniowe dla jezyka Python 2
Wy8 | Kolokwium zaliczeniowe 2
Suma godzin 15
\
Forma zajec¢ - laboratorium Liczba
godzin
L Wprowadzenie do laboratorium. Zasady obowigzujgce na zajgciach.
al . L 2
Praktyczna ewaluacja umiejetnosci.
La2,3 Projektowanie algorytmoéw. Schematy blokowe. Pseudokod. 4
L Wprowadzenie do jezyka Python i $rodowiska programowania
a4.5 : 4
(sktadnia, semantyka, typy danych)
La6,7 Proste algorytmy iteracyjne 4
La8 Sprawdzian praktyczny | 2
La9,10 Proste algorytmy rekurencyjne 4
Lall,12 | Struktury danych 4
Lal3,14 | Pakiety obliczeniowe (wysokopoziomowe) 4
Lal5 Sprawdzian praktyczny Il 2
Suma godzin 30




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad tradycyjny

N2. Wyklad multimedialny

N3. Laboratorium — listy zadan do samodzielnej realizacji w ramach zaje¢ i godzin CNPS
N4. Laboratorium — sprawdziany praktyczne wspomagajace integracje wiedzy i umiejg¢tnosci
N5. Laboratorium — komputer i $rodowisko programistyczne

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu Sposdb oceny osiggnigcia efektu uczenia si¢
(w trakcie semestru), uczenia sig
P — podsumowujaca
(na koniec semestru)
F1 PEU_WO01 Kolokwium zaliczeniowe
F2 PEU _UO01 Listy zadan
PEU_U02
PEU_U03
PEU_U04
PEU K01
F3 PEU_UO1 Sprawdziany praktyczne
PEU_U02
PEU_U03
PEU_U04
PEU K01

P — wyklad = F1
P —laboratorium = (0.75*F2 + 0.25*F3 jesli F3>=3; w przeciwnym wypadku 2.0)

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA

LITERATURA PODSTAWOWA

[1] M. Lutz. Python - wprowadzenie. Wydanie 4. Helion 2011

[2] E. Matthes. Python : instrukcje dla programisty. Helion 2016

[3] A. Kierzkowski, M. Gawryszewski. Python : ¢wiczenia praktyczne. Helion 2017
LITERATURA POMOCNICZA

[1] Z. Shaw. Python 3 : kolejne lekcje dla nowych programistow. 2018

[2] Code Academy - Python (https://www.codecademy.com/learn/python)

[3] Wspomagajace platformy internetowe, np. stackoverflow.com

OPIEKUN PRZEDMIOTU (IMIE, NAZWISKO, ADRES E-MAIL)

Dr hab. inz. Cezary Sieluzycki, cezary.sieluzycki@pwr.edu.pl
Dr inz. Witold Dyrka, witold.dyrka@pwr.edu.pl
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