Zat. nr 5 do ZW 13/2019
Zatacznik nr ... do programu studiow

Poziom i forma studiow:

Rodzaj przedmiotu:
Kod przedmiotu

WYDZIAL PODSTAWOWYCH PROBLEMOW TECHNIKI

KARTA PRZEDMIOTU

Kierunek studiéw (jesli dotyczy): INZYNIERIA BIOMEDYCZNA
Specjalnosé (jesli dotyczy): INFORMATYKA MEDYCZNA

Nazwa przedmiotu w jezyku polskim: INZYNIERIA OPROGRAMOWANIA
Nazwa przedmiotu w jezyku angielskim: SOFTWARE ENGINEERING

| /H stopien /Hednolite-studiarnagisterskie*, stacjonarna /
: X A

ebowiazkewy/ wybieralny fegélneuezelniany*
INP001035W, INP2017L, INP2017P

Grupa kursow FAKS NIE*

Wyktad | Cwiczenia | Laboratorium | Projekt Seminarium

Liczba godzin zaje¢

zorganizowanych w Uczelni 30 30 15

(ZzV)

Liczba godzin catkowitego

naktadu pracy studenta 90 60 60

(CNPS)

Forma zaliczenia Egzamin/ | Egzamin/ Egzamind Egzamind Egzamin /
zaliczenie | zaliczenie na | zaliczenie na zaliczenie na | zaliczenie na
na-ocene® | ocenc* oceng* oceng* oceng*

Dla grupy kurséw zaznaczy¢

kurs koncowy (X)

Liczba punktow ECTS 2 2 2

w tym liczba punktow
odpowiadajaca zajeciom 2 2
o charakterze praktycznym (P)
w tym liczba punktéw ECTS
odpowiadajaca zajeciom 1 1,5 0,5
wymagajacym bezposredniego
kontaktu (BK)

*niepotrzebne skresli¢

WYMAGANIA WSTEPNE W ZAKRESIE WIEDZY, UMIEJETNOSCI I KOMPETENCJI
SPOLECZNYCH

Z zakresu wiedzy:

e Znajomo$¢ kluczowych zagadnien z zakresu programowania, w tym tworzenia

algorytméw 1 struktur danych oraz elementarnych wspotczesnych technik

programowania, w tym programowania zorientowanego obiektowo.

Z zakresu umiejetnosci:

e Umiejetno$¢ projektowania, implementowania oraz analizowania programow.

realizujacych $rednio ztoZone zadanie programistyczne.
e Umiejetnos$¢ tworzenia programdéw w paradygmacie obiektowym.
e Umiejetno$¢ samodzielnego znajdowania i usuwania btgdow w tworzonych programach.
e Umiejetnos¢ komunikowania si¢ z uzyciem terminologii z zakresu informatyki.




CELE PRZEDMIOTU
C1 Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu tworzenia oprogramowania oraz kierowania
projektem programistycznym.
C2 Nabycie podstawowych umiejetnosci w zakresie niektorych wspotczesnych metodyk
i technik projektowania oprogramowania oraz zarzadzania projektem programistycznym.

PRZEDMIOTOWE EFEKTY UCZENIA SIE

Z zakresu wiedzy:

PEU W01 Ma podstawowg wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania.

PEU_WO02 Zna wybrane podstawowe metodyki i techniki projektowania oprogramowania
oraz zarzadzania projektem programistycznym.

Z zakresu umiejetnosci:

PEU_UO1 Potrafi specyfikowa¢ wymagania w projekcie programistycznym w sposob
wlasciwy dla Informatyki Medyczne;j.

PEU UO02 Potrafi zaprojektowa¢ system informatyczny.

PEU UO03 Potrafi korzysta¢ ze wspodtczesnych technik tworzenia systemoéw informatycznych
przy realizacji systemu informatycznego z zakresu Informatyki Medycznej.

PEU U04 Potrafi sprawdzi¢ poprawno$¢ oprogramowania.

Z zakresu kompetencji spotecznych:

PEU KO01 Jest gotow wspotdziata i wspolpracowaé w grupie przyjmujac w niej rozne role
oraz wykazujac inicjatywe.

PEU K02 Jest gotoéw podejmowac decyzje dotyczace organizacji realizacji zadan w ramach
projektu programistycznego oraz poddawac krytycznej ocenie ich wykonanie.

PEU_KO03 Dba o przestrzeganie etyki zawodowej tworcy oprogramowania
z uwzglednieniem specyfiki Informatyki Medyczne;.

TRESCI PROGRAMOWE
., Liczba
Forma zaje¢¢ - wyklad godzin

Wprowadzenie do inzynierii oprogramowania

WYyl | Zasady zaliczanie kursu, przeglad podstawowych pojeé, narzedzi i technik 2
stosowanych w inzynierii oprogramowania
Systemy kontroli wersji

Wy2 | Omoéwienie roli wersjonowania kodu, dokumentacji i sSrodowiska uruchomieniowego. 2
GIT jako przyktad rozproszonego systemu kontroli wersji

Wy3 CyKkl zycia projektu informatycznego. 2
Omowienie najczesciej spotykanych modeli. Tworzenie dokumentacji projektowe;
Zbieranie i specyfikacja wymagan w projektach IT

Wy4 _ i 2
Przeglad stosowanych technik i narzedzi
Kaskadowe i zwinne metody zarzadzania projektami IT

WYy5 | Oméwienie r6zni¢, mocnych i stabych stron réznych metod organizacji pracy 2
w projektach IT

Wy6 Elementy jezyka UML 2
Przeglad podstawowych diagramow uzywanych do zapisu wymagan i architektury

Wy7 | Kolokwium sprawdzajace 1 2

Wy8 Testy jednostkowe jako podstawowa technika rozwijania aplikacji 5
Omowienie podejscia RED, GREEN, REFACTOR

Wy9 | Testowanie oprogramowania 2




Przeglad metod walidacji oprogramowania: testy integracyjne, wydajnosciowe,
regresyjne, funkcjonalne, uzytecznosci, akceptacyjne
Inne metody dbania o jako$¢ aplikacji. Wirtualizacji §rodowiska
uruchomieniowego aplikacji.
Wy10 | Oméwienie metryk i narzedzi wspomagajacych zarzadzanie jakos$cig kodu. 2
Omowienie nowoczesnych technik wirtualizacji zasobow IT,
w szczegolnosci metod "konteneryzacji"
Ciagla integracja (continuous integration), ciagle dostarczanie (continuous
Wy11 | delivery) 2
Kultura DevOps jako niezbgdny element nowoczesnego projektu informatycznego
Wy12 Moplelowanig domenowe o ' 2
Projektowanie systemow IT skoncentrowane na domenie biznesowe;j
Architektura aplikacji
Wy13 | Przeglad najczgsciej spotykanych obecnie rozwigzan opartych na chmurze 2
obliczeniowej
W Podsumowanie najwazniejszych elementow z inzynierii oprogramowania.
y14 . . S 2
Kariera w branzy IT, co warto wiedzie¢
Wy15 | Kolokwium sprawdzajace 11 2
Suma godzin 30
Forma zajeé — laboratorium Liczba
godzin
L Wprowadzenie do laboratorium. Zasady obowigzujace na zajeciach.
al o . ; . . 2
Podstawy pracy w systemie Linux. Zintegrowane §rodowisko programistyczne
La? System kontroli wersji jako podstawowe narzedzie programisty 2
La3 Wirtualizacja $rodowiska programistycznego z uzyciem kontenerow 2
La4-5 Wdrozenie aplikacji w §rodowisku chmurowym 4
La6-7 Sprawdzanie poprawno$ci oprogramowania za pomocg testow jednostkowych 4
Sprawdzanie poprawno$ci oprogramowania za pomocg testow integracyjnych,
La8-9 : 4
komponentowych, funkcjonalnych
Lal0 Zbierania metryk obrazujacych jako$¢ kodu 2
Lall Kompleksowe podejscie do tworzenia dokumentacji projektowe;j 2
Lal2 Zbudowanie srodowiska ciaglej integracji 2
Lal3-14 | Refaktoryzacja kodu 4
Lal5 Podsumowanie i zaliczenie 2
Suma godzin 30
Forma zaje¢ — projekt Liczba
godzin
Pr1 Wprowadzenie do projektu. Zasady obowigzujace na zajeciach. 1
Wybdr tematu, stworzenie planu pracy
Pro C'vyiczenig z projektowania systemow informatycznych — metody zbierania i 2
opisywania wymagan systemu.
Pr3 Okreslenie celu, specyfikacja produktu i kryteriow akceptacji, estymacja 2
pracochtonnosci. Wybdr technologii i koncepcji architektury
p Cwiczenia z budowania procesu zarzadzania rozwojem oprogramowania.
r4 , L . L S 2
Przeptyw zadan, estymacja, priorytetyzacja, definition of done, definition of ready.
Pr5-6 | Implementacja rozwigzania. Retrospekcja postepu prac 4
Pr7-8 | Refaktoryzacja rozwigzania. Dokumentacja projektu. Zaliczenie 4
Suma godzin 15




STOSOWANE NARZEDZIA DYDAKTYCZNE

N1. Wyktad — prezentacja multimedialna wspomagana metodg tradycyjng (tablica i pisak)
N2. Projekt — zadanie projektowe grupowe w ramach zaje¢ i godzin CNPS
N3. Laboratorium — listy zadan do samodzielnej realizacji w ramach zaje¢ i godzin CNPS
N4. Laboratorium — przyktadowe zadania rozwigzywane wspolnie w ramach zajec¢
N5. Laboratorium — krotkie testy sprawdzajgce — w formie pisemnej lub elektronicznej
N6. Laboratorium i projekt — komputer i oprogramowanie:

m.in. zintegrowane Srodowisko programistyczne, system kontroli wersji

OCENA OSIAGNIECIA PRZEDMIOTOWYCH EFEKTOW UCZENIA SIE

Oceny (F — formujaca Numer efektu ksztatcenia | Sposob oceny osiagnigcia efektu uczenia si¢
(w trakcie semestru), P
— podsumowujaca (na
koniec semestru)

F1 PEU_WO01, PEU_WO02 Egzamin
F2 PEU_WO01, PEU_WO02 Kolokwia sprawdzajace
F3 PEU _UO01, PEU_U02, Projekt programistyczny

PEU_U03, PEU_U04
PEU_KO02, PEU_KO03

F4 PEU_UO01, PEU_U02 Listy zadan do samodzielnej realizacji
PEU_UO03, PEU_U04
PEU_KO01

F5 PEU_UO01, PEU_U02 Krotkie testy sprawdzajace

PEU_UO03, PEU_U04

P — wyklad = max(F1, F2)
P — projekt = F3
P — laboratorium = 0.5*F4 + 0.5*F5

LITERATURA PODSTAWOWA I UZUPELNIAJACA
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[3] Fowler M., UML w kropelce, LTP, 2005.

[4] Fowler M., i in., Refaktoryzacja: ulepszanie struktury istniejacego kodu, Helion 1991, 2011

[5] Martin R.C., Czysty kod. Podrecznik dobrego programisty, Helion 2010
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